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* Это правило определено игрой или лигой. Все остальные правила относятся также к другим лигам.

1. Правила

1.1. Общие Пункты

Правила, которые упомянуты ниже, состоят в том, чтобы сопровождаться всегда игроками ESL. Любой, кто регистрируется при вводах на вебсайта ESL, они понимают и будут следовать правилами.

Так много изменений случаются в пределах ESL, следующие правила не завершены. Части, или даже все, могут быть изменены, обновлены или изменены в в любое время, в зависимости от обстоятельств. Поэтому все игроки должны регулярно проверять страницу правил для обновлений. Об изменениях объявят в новостях администраторы.

1.2. Группа и Поведение Игрока

Всех игроков просят вести себя гуманно к другим конкурентам, и любому члену группы администрации; обработайте другие, поскольку Вы хотели бы быть обработанными! Если игрок признан виновным в плохом поведении администратором, он/, она может получить штрафные очки. Кроме того, группы рискуют пинками лиги, запретами и изгнаниями из соревнований ESL.

1.3. Версии Игры

Каждому участнику лиги должна принадлежать юридическая копия каждой игры, которую они запускают. Если будет доказано, что игрок использует пиратскую или незаконную копию, то он или она будет немедленно удален из лиги и запрещен от вебсайта. Если иначе не заявлено в каждой лестнице, последняя версия каждой игры (участок обновления) должна использоваться для соответствий.

1.4. Охват Игры

ESL резервирует исключительное право на охват Электронных Спортивных соответствий Лиги. Это включает все формы передачи, включая Ботов системы групповых дискуссий в интернете, Shoutcast-потоки, HLTV и ESL-телевизионные Радиопередачи. Электронная Спортивная Лига может назначить права охвата на соответствие или на несколько соответствий третьему лицу или фактическим игрокам непосредственно. В этом случае, условия пользования должны были бы быть размещены с управлением ESL перед соответствием.

Вообще, ESL свяжется с любым игроком или группой, если они желают передать по радио одно из их соответствий. Если никакой контакт не установлен, индивидуальным игрокам разрешают упорядочить их собственные радиопередачи. Если игра имеет место на сервере, к которому у администраторов ESL нет никакого прямого доступа, она должна быть удостоверена, что достаточно многие слоты доступны для согласно клиентам.

1.5. Поправка Условий пользования или Правила

ESL резервирует право изменить любое правило в любое время согласно Условиям пользования. Изменения правила могут иметь место во время сезонного случая, когда это эффективный с даты это введено. Как правило, любые изменения отправлены по почте на главной странице в новостях. Если это будет необходимо, то игрокам также сообщат по электронной почте.

1.6. Часовой пояс ESL
Данные все случаи находятся в Центрально-европейское время (CET). Осенью/зимой это - один час перед UTC/GMT, и Весной/летом это - два часа перед UTC/GMT.

1.7. Предложения

Если у клана или игрока есть любые предложения для усовершенствования к правилам или к любой лестнице, возможно сообщить администраторам или через письмо билета поддержки или через разговор с admin в системе групповых дискуссий в интернете.

1.8. Внутренние Тексты

Все тексты, написанные или в протесте или в билетах поддержки, или написанный администраторами членам определенной лиги или турнира, не могут быть изданы без разрешения Электронной Спортивной Лиги.

1.9. Международный Язык

Язык, который будет использоваться всегда в европейском разделе ESL, является английским. Это должно позволить всем нашим пользователям от различных стран принимать участие. Это включает все комментарии, билеты протеста, билеты поддержки, коммуникацию соответствия, и сеансы связи системы групповых дискуссий в интернете.

Отказ выполнить это правило может привести к запретам от отправления по почте на вебсайте или штрафных очках, добавляемых к Вашей учетной записи.

См. 7.2.3. Международный Язык для получения дополнительной информации.

1.9.1. СИСТЕМА ГРУППОВЫХ ДИСКУССИЙ В ИНТЕРНЕТЕ

Во всех Международных Каналах системы групповых дискуссий в интернете, включая #esl, только должен быть написан английский язык. Если любое пользовательское желание говорить на другом языке, он или она должен посетить их определенный национальный канал (#esl.de, #esl.fr, #esl.pt, #esl.es и т.д.). 

Два предупреждения будут даны в системе групповых дискуссий в интернете прежде, чем запрет временного секретаря будет дан. Если пользователи ESL UserID известны, письменное предупреждение может также быть дано.

2. Обман

2.1. Общий

Все формы обмана в соответствиях ESL запрещены и будут оштрафованы Электронной Спортивной Лигой.

Игроки нашли, что обман за пределами ESL может быть barraged на ESL в зависимости от доступного свидетельства. Отметьте, мы не принимаем публично подвергавшую демонстрационную версию или свидетельство скриншота в этих случаях.

Если это становится известным администраторам ESL, что любая форма обмана использовалась к выгоде игрока или группы во время соответствия ESL, ESL резервирует право наказать их до полной степени доступных правил (см. 7.8. Обман). Нарушая любое правило игрок рискует запрещаться или полностью исключенный из определенной лиги или из всех лиг. Это также включает его или её группу.

2.1.1. Обход Aequitas
Использование программ (или "взломал"), чтобы обойти, чтобы изменить или в любом случае управлять Aequitas запрещено.

Любое использование таких программ будет оштрафовано в пределах правила 7.8. Обман. Даже тестирование таких программ в соответствии, не случающемся в пределах ESL, будет преследоваться по суду.

2.2. Модификации Игры и Изменения

Вообще, все программы, которые не являются частью оригинальной игры, включая заказные данные и модификации, не позволены ни в какой игре ESL. Исключения будут обрисованы в общих чертах в собственных определенных правилах каждой лестницы или ниже в 2.2.1. Юридические программы и модификации конфигурации.

2.2.1. Юридические программы и модификации конфигурации

Все внешние голосовые программы позволены (например. Battlecom, Gamevoice, Teamspeak, Ventrilo и т.д.). Изменения сценария и изменения к конфигурации игры позволены, если им частично или полностью не запрещают по определенным для игры правилам.

2.2.2. Незаконные программы и модификации конфигурации

Программы, которые обеспечивают преимущество во время игры игры (например драйверы, которые позволяют удаление стен, таких как ASUS или Wallhack) запрещены. Любые программы, которые изменяют саму игру, запрещены.

2.2.3. Новые программы и/или модификации

Новые программы и/или модификации запрещены, пока они определенно не перечислены как юридические.

2.2.4. Обязательные программы

Дополнительные программы были развиты для некоторых игр. Они главным образом удовлетворяют цели гарантировать честную игру. Эти дополнительные обязательные программы перечислены в определенных для игры правилах.

2.2.5. Модификации сервера

Модификации сервера, которые явно ни не упомянуты как юридические, ни как незаконные в своде правил, только позволены, если они не затрагивают нормальный gameplay.

3. Группы и Игроки

3.1. Регистрация Игрока

Учетная запись ESL может только быть создана, если пользователю - по крайней мере шесть лет. Регистрируясь, каждый игрок должен обеспечить современный и правильный адрес электронной почты, и это - ответственность игрока сохранить это современным. Чтобы играть в лестнице, метод контакта (канал системы групповых дискуссий в интернете или число ICQ) должен быть доступным и видимым всем пользователям в Вашем playersheet. У каждого игрока в ESL должна только быть одна учетная запись! Если игрок не может обратиться к своей учетной записи и затем создает новый, то он или она должен написать билет поддержки, объясняющий подробно причину для неспособности обращаться к учетной записи.

Кроме того, постоянное место жительства должно быть выбрано согласно стране, в которой он или она в настоящее время живет. Если страна отличается от его/ее национальности, игрок может добавить дополнительный флажок в установке.

3.1.1. Прозвища и Псевдонимы URL

Развлечение черепахи резервирует право редактировать Прозвища и/или псевдонимы URL, если пользователь
не в состоянии выполнить следующие требования.
Прозвища/псевдонимы запрещены если они:
* защищены сторонними правами, пока у пользователя нет никакого письменного разрешения
* напомните или если они идентичны марке или торговой марке, независимо от того было ли это
регистрированный или нет
* обратитесь к лицам
* состойте из названий продуктов Развлечения Черепахи
* напомните или если они идентичны именам служащих Развлечения Черепахи
* только тарабарщина
Кроме этого любые прозвища/псевдонимы, которые являются просто коммерческими (например названия продукта),
дискредитирующий, бранное слово, наступательная, вульгарная, непристойная, антисемитская, подстрекающая ненависть, или
нарушение благовоспитанности запрещено. Имена реальных людей не должны использоваться
как прозвища, пока это не пользователи собственное название, доказанное состоянием, которому доверяют.
Используя альтернативную проверку правописания, тарабарщину или неправильно проверку правописания, чтобы избежать требований
упомянутый выше незаконно. Мы резервируем право расширить, изменить, обменять или удалить
эти правила в случае необходимости.
Требования, упомянутые выше также, относятся к названиям группы.

3.1.2. Playerphoto
Фотография должна ясно показать лицу игрока, для того, чтобы добавить что - нибудь еще (графические символы, другие люди, другие части тела, и т.д.), пожалуйста используйте функцию эмблемы. Фотография должна всегда быть современной, манипуляция Вашей внешности запрещена. Поскольку что - нибудь еще пожалуйста используйте галерею. Изображения с оружием не позволены!

3.2. Группы

Чтобы играть в любой из лиг ESL, группе нужно было написать следующие детали в их teamsheet:
• название
• группа shorthandle
• метод контакта (IRC/ICQ)
• эмблема группы (180x180 пиксели)

Название не должно быть уникальным, но ESL резервирует право отказаться от кланов с теми же самыми или подобными названиями как известный клан (например. Если бы Вы назвали свою группу “Schroet Kommando" или “Коммандос Schroet” и т.д, который не был бы позволен).

Названия, которые ограничены согласно закону, не будут приняты и будут удалены и наказаны со штрафными очками если найдено. Кроме того, названия, которые идут против всех форм этикета и хороших поместий, не будут приняты.

Если группа удалит свою учетную запись из-за определенного количества активных штрафных очков и регистрирует новую учетную запись, то штрафные очки будут переданы новой учетной записи, если группа воссоединится с той же самой лестницей. Кроме того 1 дополнительный штраф будет добавлен для предпринятого обмана.

Поскольку метод контакта, ICQ игрока или канала системы групповых дискуссий в интернете группы должен быть введен в teamsheet.

Эмблема должна представить группу и иметь некоторую справочную информацию на название группы или на shorthandle группы. Защищенные авторским правом эмблемы, или эмблемы, которые идут против этикета и хороших поместий, не будут приняты.

3.2.1. Игроки группы

Каждый игрок может только играть в одной группе в лестницу, чашку или турнир. Список примеров может быть найден здесь: http://www.esl-europe.net/faq/110/

Для лестниц, которые требуют домашней страницы, каждый игрок должен быть добавлен и на домашней странице и в teamsheet в ESL. Если есть какое-нибудь сомнение, ESL teamsheet счет.

3.2.2. Изменение групп

Любой игрок может изменить группу всякий раз, когда он нравится, чтобы сделать так. Игроку запрещают играть с его новой группой в течение 10 дней после изменения и, возможно, не принимает участие ни в одной из игр его новой группы или турниров во время этого промежутка времени, пока группа является старшей чем 20 дней. Это также просит недавно регистрированных игроков. Если игрок будет играть в игре, будучи запрещенным, то его рассмотрят как звонок.

Для исключений, особенно в должностях премьер-министра или чашках, правила, новости и membermails должны читаться тщательно, и в случаях сомнения нужно связаться с admin.

3.2.3. Менять имена группы

В любое время группа может изменить свое название. Это также применяется, когда группа реструктурирована. Пункты группы и счет переданы.

Менять имя группы, чтобы ввести в заблуждение другие группы запрещено. Прежнее название группы должно быть упомянуто на листе группы. Чрезвычайно длинные названия, или последовательное изменение названий группы запрещено и может быть наказано со штрафными очками.

3.2.4. Сплав группы

Если две группы соединяются (сливаются), они являются бесплатными выбрать, какая из двух учетных записей они предпочли бы сохранять использование. Другая учетная запись (и) должна тогда быть дезактивирована. Множество и данные могут только быть приняты различными лигами. Если обе группы играли для той же самой лиги, данные соответствия групп стерты.

3.2.5. Несколько команд (подгруппы) в группу в одной лестнице

Любая группа может ввести так много команд в любую лестницу. Однако, только одна команда может приобрести квалификацию должности премьер-министра. Группа не позволена больше чем одна команда в должности премьер-министра.

Во время игры лестницы никаким двум командам от той же самой группы не разрешают запустить друг друга.

3.2.6. 2on2 группы

2on2 группам только позволяют иметь точно двух участников. 2on2 группа - неподвижная две группы игрока, что означает изменяться, игроки запрещен, если 2on2 группа не оставляет лигу, перестраивает себя, и возражает снова.

3.2.7. Изменяя команды, подгруппы и т.д

Учетная запись группы принадлежит лидеру или, в зависимости от обстоятельств, человеку, который регистрировал учетную запись. Однако, должен команда приобретать квалификацию premiership/cup/pro-series или соревнования кроме регулярной лестницы, команда готовилась от имени ее группы. Это означает, что группа, которая готовилась, даже если команда, которая играла, больше не является частью той группы, будет иметь право играть, но не команда, которая двигалась в различную группу.

Пример: У группы “Большой Клан” есть команда, которая приобрела квалификацию должности премьер-министра. Однако, команда решает изменить группы в течение сезона и становится частью “Другого Большого Клана”. В этом случае, группа “Большой Клан” может назначить новую команду, чтобы вступить во владение от старого, который продолжает играть для “Большого Клана” во время должности премьер-министра. “Другой Большой Клан” не имеет никакого права участвовать в должности премьер-министра.

3.3. Интернет-кафе

Интернет-кафе или подобные местоположения, которые хотят предложить их клиентам возможность участия в ESL, должны связаться с admin ответственным. Они должны регистрировать весь SteamIDs, который они желают использовать, и они также должны сообщить admin их диапазона IP. Все игроки и кланы, которые хотят играть от интернет-кафе, должны быть перечислены на домашней странице. Дополнительно, игроки должны быть регистрированы с ответственным admin. Internetcafe ответственен за правильность данных, и они также должны проверить игроков и удостовериться, что никакой другой игрок не участвует в Соответствии ESL, используя то же самое прозвище.
В случае проблем ESL резервирует право исключить интернет-вовлеченные кафе. 

В настоящее время admin ответственным - жало (stinger@esl.eu)
Регистрированные интернет-кафе.

4. Лестницы, Должности премьер-министра и Чашки

4.1. Общие Пункты

Электронная Спортивная Лига предлагает много различных систем игры. Вы можете узнать, какой используется в Вашей специфической игре, посещая "Информацию & Детали" страница Вашей определенной игры.

4.2. Лестницы

4.2.1. Общие термины и Условия

Пункты:
Лестницы в Электронной Спортивной Лиге основаны на системе пунктов ELO. Вычисление пунктов любого соответствия вычислено от позиции игрока/группы в лестнице, их позиции противников, и результата соответствия. За полные детали, пожалуйста читайте FAQ. 

Вызовы в пределах лестницы:
Любой участник может бросить вызов любому другому, независимо от того если группа ранжирована или все еще в объединении вновь прибывшего. Вызову может отказать другая группа/игрок, если он или она желает сделать так. Однако, должен оспариваемая группа быть в пределах 20 мест выше стимулирующей группы, отказ будет наказан с двумя штрафными очками. Стимулирующая группа от объединения вновь прибывшего была бы ранжирована последняя в пределах лестницы плюс один, и поэтому эти 20 групп/игроков в основании будут наказаны за то, что они отклонили вызов. Игроки или группы, у которых есть больше чем 5 выдающихся вызовов, независимо от того если соответствия подтверждены или нет, возможно, не берут дальнейшие вызовы. Это задано сценарием в Систему ESL и не может быть изменено индивидуальными игроками/группами.

Только одно соответствие позволено между двумя участниками в течение 14 дней. После того, как группе/игроку бросили вызов, дальнейшие вызовы между этими двумя группами/игроками заблокированы в течение 14 дней. После этого группа/игрок может быть вызовами еще раз.

4.2.1.1. Соответствия Между Игроками в Лучших 10

Так называемая "защита спама вызова" не применяется в пределах лестниц с больше чем 20 участниками и 5 открытыми соответствиями, если обе группы / игроки установлены в пределах Лучших 10 лестницы. Обычно, соответствия между двумя игроками в Лучших 10 обязательны.

4.2.2. Входы

Игроки или группы могут ввести или оставить лестницу в любое время в течение сезона.

4.2.3. Выходы

При отъезде из лестницы счет группы/игрока автоматически помещен в ожидании. После отъезда из лиги, группы или игрока не в состоянии повторно ввести ту же самую лестницу, пока разрешение 4 недель не прошло. Если группа/игрок воссоединится с той же самой лестницей, то их счет будет автоматически оживлен.

4.3. Должности премьер-министра

4.3.1. Общие условия пользования

Участник лиги должности премьер-министра или готовится тем, что выступил очень хорошо в пределах лестницы или будучи назначенным ESL-Admins, чтобы принять участие в должности премьер-министра.

4.3.2. Входы

Группы вводят должность премьер-министра в начале сезона должности премьер-министра. Не возможно ввести должность премьер-министра в течение выполнившегося сезона.

4.3.3. Выходы

В любое время группы могут выйти из должности премьер-министра. Соответствия всей группы тогда удалены.

4.3.4. Учетные записи группы

Учетную запись группы, которая готовится и играет для Должности премьер-министра, после этого назовут "учетной записью".

1. Группе принадлежит учетная запись
2. Одна только группа решает, какие игроки выбраны для учетной записи, независимо от того если оригинальные игроки оставили группу тем временем.
3. Группа, возможно, не меняет имя учетной записи до конца сезона.
4. Учетная запись не передаваема.

Эти правила - рекомендации. Особые случаи обработаны и оценены seperately.

4.4. Периудыи другие события

4.4.1. Входы

Группа может ввести чашку согласно установленным правилам чашки.

4.4.2. Выходы

Группа может выйти из периудысогласно установленным правилам чашки.

4.5. ESL Про Ряд

Про Ряд ESL - "Должность премьер-министра" и выполнен согласно правилам.

4.6. Ряд Любителя ESL
5. Соответствия

5.1. Приготовления к Игре

В дополнение к оспариванию других групп через Страницу ESL это - также всегда хорошая идея связаться с оспариваемой группой в электронную почту, irc, icq или другие средства за несколько дней до соответствия.

5.1.1. Передающее по радио Соответствие

Все формы передающей по радио игры позволены, если обе стороны соглашаются. Если одна сторона хочет передать по радио соответствие, детали радиопередачи должны быть обсуждены прежде, чем соответствие имеет место.
Дальнейшие детали могут быть найдены в Охвате Игры правила 1.4.
5.1.2. Договоренности Соответствия

Договоренности должны быть сделаны прежде, чем соответствие имеет место.
См. 8. Договоренности относительно дальнейшей информации.

5.2. Сервер

5.2.1. Выбор сервера

В случае, если сервер игры необходим для игры, игроки должны обеспечить сервер для игры самостоятельно и приехать в соглашение по который сервер использовать. В случае, если никакое соглашение не может быть достигнуто, каждая группа выбирает карту, которая тогда запускают на каждом из серверов двух групп. Группы могут конечно играть на полностью нейтральном сервере, если они решают сделать так.

5.2.2. Параметры настройки сервера

Параметры настройки сервера, упомянутые в различных правилах игры (например конфигурация. значения), должен использоваться. Все параметры настройки сервера должны быть проверены прежде, чем соответствие начинается. Как только соответствие начинается, игроки к тому же принимают конфигурации набора. 

Если любые изменения в параметрах настройки сервера имеют место во время выполнившейся игры, администратору сервера нужно немедленно сообщить. В случае протеста это должно быть доказано, используя скриншоты и / или демонстрационные версии.

5.2.3. Утилита ping

Интернет изменяется непрерывно, и подключение к серверу не всегда прекрасно. Группы / игроки должны договориться о сервере, который предлагает обеим сторонам равную утилиту ping. Однако каждый игрок должен знать, который он иногда должен запускать с большим различием утилиты ping. В этом случае мы должны обратиться к справедливости групп/игроков, право изменить сервер или fakelag не существует.

5.3. Параметры настройки клиента

Параметры настройки клиента (например конфигурация. значения), которые перечислены в определенных для игры правилах, должны соблюдаться.

5.4. Результаты

Оба игрока / группы ответственны за ввод правильных результатов. Оба игрока / группы могут ввести детализированное сообщение или утверждения об игре. admins являются также бесплатными ввести отчёт, или написанный собой или третьими лицами.

Если противостоящий игрок / группа поздно к игре, следует за правилом 5.6.1.

В случае разногласий относительно счета оба игрока / группы должны сохранить скриншоты игры, которую можно послать в admins когда требуется.

5.5. Противозаконные действия

Если группа не в состоянии подняться как раз к игре, она получает штрафные очки, которые должны после 20 минут, рассчитывающих с ранее размещенного времени, в которое должна была начаться игра. Выход из сервера во время игры без серьезного основания запрещен.

5.6. Стрельба неприятности / возражает процедурам

Как основное правило, каждая игра запускают через до конца. Если проблемы происходят, о них должен объявить ясно один из игроков, называя "Протест". Как только соответствие закончено, форма протеста должна быть заполнена в на вебсайте. admins тогда проверит случай с помощью формы и наложит штраф в случае необходимости.

Протест должен быть сдан в течение 72 часов с начала соответствия. Протест должен быть сделан, используя форму протеста. Не возможно использовать форму поддержки. У противостоящей группы тогда есть 72 часа, в которые она может прокомментировать обвинения, сделанные против этого. Дополнительный запрос admin не необходим, поскольку уведомление происходит автоматически.

Если никакой ответ не получен в пределах позволенного периода этих 72 часов, штрафы группы, это правильно, и admin один должно решить согласно доступным данным и фактам.

Правила Протеста

Кодексы поведения должны также быть сохранены к в случае протеста. Устное плохое поведение или злоупотребление в любой форме могут быть наказаны со штрафными очками.

5.6.1. Отказ появиться к соответствию

Если игрок / группа не появляется к соответствию вовремя, и другому игроку / группа ждала в течение по крайней мере 20 минут, вход сделан в листе результата.

Поскольку Мгновенный Претендент ESL соответствует, время ожидания составляет 10 минут.

Для соответствия ЗЕМЕЛЬ, произведенного через Автопретендента ESL, игрока/, группе позволяют попросить победу значения по умолчанию через протест, если противостоящий игрок / группа не обнаруживался.

Инцидент должен быть зарегистрирован со скриншотами. Вы должны вручить им ответственному admin в случае протеста. Запрещено ввести результат отдельно.

5.6.2. Недостаточно многие игроки в группе

Если у группы есть слишком немного игроков в достойном по любой причине, им однако позволяют конкурировать против полной противостоящей группы, если у них есть минимальное количество необходимых игроков. Если не заявлено по-другому в определенных правилах игры, минимальном количестве игроков группе позволяют конкурировать с, определяемое количество минус один. Противостоящая группа может свободно решить взять игроков от их группы, чтобы сделать это более справедливым соответствием. Соответствие может также быть отложено, если оба группы согласованы.

5.6.3. Нарушения игры

Если группа устанавливает преступление игры, лучшая процедура должна написать почту поддержки через страницу ESL. Логин соответствия и точное описание возникновений должны быть даны в этой почте. Обвинения должны быть доказуемыми и страница, на которой доказательство может быть рассмотрено admins, должен также быть дан.

Функция поддержки должна только быть использована, когда проблема, которая происходит, не во время соответствия. С проблемами, которые относятся к соответствию непосредственно, нужно иметь дело с использованием функции протеста.

5.6.4. Проблемы сервера

Если проблемы с сервером происходят, различный сервер должен быть найден и использоваться. Если никакой другой сервер не найден в измеримом количестве времени и если оригинальный сервер игры не функционален в течение неопределенного времени, игра может быть продолжена в более позднее время и дату.

5.6.5. Игрок понижается

Если снижение игрока во время игры (например разъединил из-за технических проблем), тогда игра или сделана паузу или карта, перезапущен, если все еще полная группа желает сделать так. В случае снижения регистрированная замена может ввести игру в место пониженного игрока.

5.7. Неподвижные даты / назначения

Правила относительно дат и времен игры, должен любой существовать, должны быть найдены в определенных правилах игры.

6. Данные и отчеты

6.1. Скриншоты

Скриншот экранных результатов должен быть сделан из каждой игры, которая запускают. Скриншоты должны быть загружены на страницу с деталями соответствия как можно скорее после того, как игра закончилась. Один скриншот, показывающий каждому результату (например в половину или карту), необходим и может быть загружен или победителями или проигравшими.

Несуществующие скриншоты приводят к предположению о так называемом “поддельном соответствии”, соответствие, которое никогда не имело место. Скриншоты должны быть загружены в течение 24 часов после концов игры. Они должны быть сохранены в течение по крайней мере 14 дней и должны быть представлены игроку, или admin при запросе.

6.2. Демонстрационные версии и переигровки

Если Ваша игра поддерживает демонстрационную версию - или функция переигровки, обязательно для всех игроков использовать это. Демонстрационные версии должны быть сохранены в течение по крайней мере 14 дней и должны быть представлены admin при запросе. Если это должно прибыть в протест, демонстрационные версии должны быть сохранены до спустя 14 дней после заключения протеста.

Если игрок или группа подозревают, что другой игрок или группа нарушают регулирование во время игры, демонстрационная версия может требоваться противостоящей группы немедленно. admins только, чтобы быть призванными, когда подозрения продолжают существовать даже после того, как демонстрационные версии были рассмотрены. В этом случае, клан или игрок могут продолжиться и послать admin демонстрационные версии игры. admin тогда предпримет соответствующее действие.

Рекомендуется добровольно сделать все демонстрационные версии доступными к общественности, чтобы сохранить лестницы прозрачными и интересными. Для определенных правил, пожалуйста читайте соответствующие правила игры.

7. Штрафы после преступлений

7.1. Вообще

Если игрок или группа игнорируют или нарушают один или больше правовых норм лиги, у этого могут быть различные последствия в зависимости от серьезности преступления. ESL обладает официальным каталогом штрафных очков, согласно которым пункты даны для каждого преступления. 

Если наказание затрагивает игрока в соответствии группы, игрок и группа получают те же самые штрафные очки. До 6 штрафных очков могут быть даны в группу и игрока в пределах единственного соответствия.

Ответственный admin решает, затронуло ли преступление игру до такой степени, что это не может быть оценено и должно быть удалено. Преступления, переданные проигрывающей группой редко, приводят к удалению соответствия.

В дополнение к штрафным очкам игроки и группы могут быть запрещены (также известный как заморожено, блокированы и barraged), если они накопили определенное количество штрафных очков:

- После получения 4 штрафных очков: заграждение 1 недели
- После получения 9 штрафных очков: заграждение 2 недель
- После получения 10 штрафных очков: заграждение 1 месяца

Преграждённые игроки и группы должны закончить сыграть их открытые матчи. Они не могут бросить вызов, ни быть брошены вызов. Преграждённые игроки, возможно, не принимают участие в соответствиях группы за исключением 2on2 группы.

Как правило, штрафные очки удалены после определенного промежутка времени. Есть различные периоды разрешения в зависимости от количества пунктов:

- 1-2 штрафных очка: 2 месяца
- 3-6 штрафных очков: 3 месяца
- 7 штрафных очков: 6 месяцев
- 12 штрафных очков: 2 года (см. обман, правило 7.8).

Игрок или группа могут получить максимум 11 штрафных очков. Учетную запись игрока или группы, которая идет выше 12 или больше штрафных очков, пинают от всех лиг и, возможно, не повторно вводит ни одного из них до суммы их снижений штрафных очков ниже 12 снова. 

Запреты независимы от времени дня и истекают внезапно. Игроку не разрешают играть, пока красная коробка предупреждения все еще отображена в листе игрока или группе.

В специфических случаях штрафы, наложенные admins, могут измениться от каталога штрафных очков. admins может наложить штрафы или удалить соответствия для преступлений, которые не перечислены здесь. То же самое касается Полосы - и Удаления вознаграждения или создание бессмысленных билетов Поддержки/протеста.

7.2. Нарушение сетевого этикета

Так же, как в других межабонентских областях в жизни также неизбежно сохранить определенную степень вежливости в пределах ESL. Преступления против этого правила оштрафованы согласно их серьезности и частоте. В специфических случаях штрафы, наложенные admins, могут измениться от степени penalization, упомянутого ниже.

7.2.1. Оскорбления

Будут наказаны все оскорбления, которые происходят на подключении с ESL. Это главным образом включает оскорбления во время соответствия но также и оскорбления в пределах вебсайта ESL (форумы, комментарии соответствия, комментарии игрока, поддержка - и страницы протеста, и т.д.). Оскорбления через систему групповых дискуссий в интернете, ICQ, электронную почту или другие СМИ могут быть оштрафованы, обеспечивая подключение к ESL дан и доказуем.

Критические оскорбления, такие как радикальные утверждения или угрозы сделать кого-то телесное повреждение могут привести к сильным наказаниям, включая исключение и считать удаление.

Письменное предупреждение для первого преступления
1 Штрафное очко + заграждение 1 недели для второго преступления, или сначала серьезного преступления
2 Штрафных очка + заграждение 2 недель для третьего преступления, или второго серьезного преступления
3 Штрафных очка + заграждение 3 недель для последующих преступлений

Решающий фактор поэтому - количество активных штрафов за оскорбления, критическое из оскорбления (й) будет также принято во внимание.

7.2.2. Рассылка спама

Чрезмерное отправление по почте бесполезных, раздражающих или наступательных вкладов в пределах ESL рассматривают как рассылка спама.
Рассылая спам на вебсайте (форумы, комментарии соответствия, комментарии игрока, поддержка - и страницы протеста, и т.д) оштрафован следующим образом:

1 штрафное очко + запрет комментария 1 недели для первого рассылающего спам инцидента.
2 штрафных очка + 2-недельный запрет комментария для второго рассылающего спам инцидента.
3 штрафных очка + 3-недельный запрет комментария для третьих и дальнейших рассылающих спам инцидентов.

Решающий фактор поэтому - количество активных штрафов за рассылку спама.

7.2.3. Международный Язык

Язык, который будет использоваться всегда в европейском разделе ESL, является английским. См. 1.9 Международных Языка для получения дополнительной информации. О нарушениях этого правила должен сообщить билет поддержки, не протесты.

Письменное предупреждение пошлют для первого преступления.

1 Штрафное очко в последующие преступления. Запреты комментария будут добавлены в приращениях 1 недели до 4 недель, увеличиваясь, если пользователь был запрещен в течение 2 месяцев после переоскорбления.

7.3. Неспортсменское поведение

Чтобы обеспечить хорошо отрегулированный и приятный курс игры, неизбежно, что все игроки действуют спортсменским и справедливым способом. Нарушение этого правила будет оштрафовано с 3 - 6 штрафными очками; самые важные и самые общие преступления упомянуты ниже. admin может, однако, наложить штраф за не явно перечисленные преступления, которые являются неспортивными (например ненужное преследование) на основе этого правила.

7.3.1. Отказ появиться

Группа:
3 Штрафных очка. Если противник не в состоянии появиться к соответствию, это не необходимо, чтобы подать протест. Просто введите того своего противника, не обнаруживался в листе результата. Выбирая эту опцию, остающимся панелям результата нужно оставить пробел.

1on1:
2 Штрафных очка, иначе та же самая процедура как выше.

Если Вы не показываете до Соответствия Автопретендента от ЗЕМЕЛЬ, Вы можете получить потерю значения по умолчанию.

7.3.2. Аварийное прекращение работы Игры

4 штрафных очка. Если Ваш противник должен преднамеренно уехать во время соответствия, Вы должны сделать протест. Вы не должны ввести результат самостоятельно. Это может быть оштрафовано как ввод поддельного результата (правило 7.4.2).. Если игра продвинула к пункту, в котором оценка результата возможна, победу можно предоставить остающейся группе. Решение, может ли соответствие быть оценено или не находится в каждом деле, по которому выносит решение ответственный admin.

7.3.3. Рассылка спама во время игры

До 2 штрафных очков для того, чтобы неправильно использовать функцию чата в игре для чрезмерной рассылки спама, чтобы раздражить противника или нарушить курс игры. Функция чата исключительно предназначена для того, чтобы общаться с Вашим противником.

7.3.4. Игрок пинает во время соответствия

4 штрафных очка. Запрещено пнуть противостоящих игроков от сервера во время соответствия.

7.3.5. Измененные/несправедливости параметры настройки сервера

Обе стороны должны проверить параметры настройки сервера. Неправильные параметры настройки сервера должны быть исправлены перед соответствием. Если неправильные параметры настройки замечены после того, как игра уже началась, они должны немедленно быть исправлены. Если это не возможно, потому что например провайдер сервера не желает сделать изменения, соответствие может быть прервано, чтобы подать протест. Если заинтересованные параметры настройки важны для курса игры, соответствие должно быть перезапущено, как только одна из сторон желает, чтобы это было. 
Если неправильные параметры настройки сервера замечены в любом более позднем пункте вовремя тогда, обе группы ответственны. Если возможно, неправильные параметры настройки должны быть исправлены. Соответствие, однако, только повторено, если обе группы желают, чтобы это было. Законченная игра, у которой были неправильные параметры настройки сервера все время по маю только быть повторенной, если обе группы соглашаются сделать так.

Несоответствующие параметры настройки сервера:
2 штрафных очка. Даже отклонения от предусмотренных параметров настройки сервера, которые имеют не или близко ни к какому влиянию на курс игры, оштрафованы. 

Игра решая параметры настройки сервера:
4 штрафных очка, если параметры настройки сервера, которые имеют большое влияние на курс игры, являются неправильными или были изменены.

7.3.6. Ломка обязательств

Соглашения относительно правила 8, которые не выполнены, оштрафованы как нарушения против согласно правилу ESL.

7.4. Обманы

Попытки обмануть admins или других игроков с неправильными или поддельными утверждениями, информацией или данными оштрафованы следующим образом:

7.4.1. Поддельное соответствие

6 штрафных очков, если соответствие или соответствия были созданы по единственной причине не фактического играния, но ввода поддельного результата, чтобы получить незаконные пункты в пределах лестницы.

7.4.2. Фальсифицирование результатов

4 штрафных очка для того, чтобы ввести поддельный результат игры, например когда игра была прервана противником или когда Вы не желаете запустить игру. Если проблемы должны возникнуть, который Вы не можете решить среди вас непосредственно, протест должен всегда делаться.

Отметьте: Если Вы договариваетесь о том, чтобы не сыграть матч, запрещено ввести 0:0 или подобный как результат игры. Если никакой результат не введен, соответствия удалены спустя семь дней после даты игра намечалась в, исключая обязательные игры (например. Авто претендент или соответствия Чашки). Также возможно удалить соответствия самостоятельно, предоставляя обоим противникам соглашается сделать так. Ссылка для этой опции должна быть найдена в установке соответствия каждого соответствия.

7.4.3. Поддельные СМИ соответствия

СМИ соответствия включают все отчеты например демонстрационные версии, скриншоты или эмблемы, которые произведены в рамках соответствия.
Фальсифицирование СМИ соответствия запрещено и оштрафовано с 1-4 штрафными очками, зависящими от серьезности случая. Например: Загрузка бессмысленных скриншотов, надеясь соответствие не будет проверено слишком близко, не оштрафован как тяжело как тогда, когда скриншоты загружены, которые предназначаются, чтобы покрыть поддельное соответствие.

Интенсификация, когда обман подозревается:
6 штрафных очков, когда поддельные СМИ соответствия сдан и игрок/группа, настоятельно подозреваются в обмане.

7.4.4. Другие обманы

Другие попытки обмана admin или другого игрока оштрафованы с 1-4 штрафными очками в зависимости от серьезности случая и согласно суждению ответственного admin.

7.5. Использование неправомочных игроков

7.5.1. Новые блокированные игроки

3 штрафных очка, если игрок, который был на группе меньше 10 дней, принимает участие в соответствии, как долго группа, являются старшими чем 20 дней. Эти игроки ясно отмечены как "запрещено" и “новый игрок” на странице группы ESL.

Для этих игроков, однако, возможно принять участие в игре, если противостоящая группа соглашается заранее (см. правило 8)..

Это правило проигнорировано в 2on2 лестницы.

7.5.2. Преграждённые игроки

6 штрафных очков, если преграждённый игрок участвует в какой-нибудь деятельности игры. Не возможно использовать преграждённых игроков любой формой соглашения (правило 8)..

7.5.3. Незарегистрированные игроки

3 штрафных очка, если игрок, который не перечислен на странице группы ESL, но, как известно, был членом группы в течение некоторого времени, участвуют в игре.

7.5.4. Звонки/обманщики

6 штрафных очков, если игрок, который ни не перечислен на странице группы ESL, ни члене группы, участвует в игре. В особых случаях могут быть заграждения до четырех недель.

7.6. Без вести пропавшие СМИ отчетов/соответствия

СМИ соответствия включают все отчеты например демонстрационные версии, скриншоты или файлы регистрации, которые произведены в рамках соответствия.

7.6.1. Обязательные СМИ Соответствия загружают

1 штрафное очко, если обязательные СМИ соответствия (например скриншоты результатов, переигровок) не был загружен в течение 24 часов после соответствия. Если СМИ нескольких соответствий отсутствуют, до 3 штрафных очков могут быть даны как коллективный штраф. Если СМИ соответствия поданы впоследствии, штрафные очки могут быть удалены или уменьшены на запросе.

7.6.2. Требуемые СМИ отчетов/соответствия

1-3 штрафных очка, если никакие или недостаточные СМИ сдан на запросе admin. Ответственный admin решает, который делает запись, или СМИ соответствия необходимо в зависимости от обстоятельств (например демонстрационные версии, файлы регистрации сервера, регистрация чата, и т.д.).

7.6.3. Требуемые СМИ соответствия после сильного подозрения в обмане

6 штрафных очков, если никакие или недостаточные СМИ сдан на запросе admin, чтобы опровергнуть сильное подозрение в обмане.

7.7. Недостающий/неправильный Gameaccounts
7.7.1. Без сильного подозрения в фальсифицировании

3 штрафных очка, если обязательный вход учетной записи игры игрока отсутствует или неправильно после соответствия.

7.7.1.1. GamespyIDs в DoW
Все игроки должны использовать gamespyID, что они вступили в вебсайт ESL для всей игры ESL. Отказ сделать так приведет к 1 Штрафному очку. Это правило отменяет правило 7.7.1

7.7.2. С сильным подозрением в фальсифицировании

6 штрафных очков, если обязательный вход учетной записи игры игрока отсутствует или неправильно после соответствия и есть дополнительно сильное подозрение, что обманщик или звонок приняли участие в соответствии.

7.8. Обман

7.8.1. Программы / модификации / параметры настройки

Эти штрафы объяснены в игре определенные правила.

7.8.2. Обман

12 штрафных очков для игрока и 6 штрафных очков для группы. Использование серьезных обманов (например aimbot, wallhack, мультивзломали) оштрафовано с двухлетним запретом от ESL. На вершине той всей статистики для игрока с прошлых 12 месяцев будет удален. Для рассматриваемой группы будет удалена статистика с прошлых 3 месяцев. Удаление статистики будет исключительно состоять из лестниц игры, где игрок был пойман, обманывая в.

Восстановление только доступно для игроков, пойманных, обманывая в соответствиях ESL. По крайней мере после шести недель мошенник получает одноразовую возможность сдавания эссе относительно темы обмана в играх для нескольких игроков. Точная тема эссе установлена ESL. Полное эссе должно быть сдано в течение 2 недель после того, как тема решена на. Это будет тогда рассмотрено в течение недели. Если это выполняет требования (форма и длина) и если ее содержание убедительно, мошенник может получить шанс восстановления. (Дальнейшие детали относительно восстановления). Штрафные очки для преступления обмана, в случае восстановления, уменьшенного до 7 для игрока и 5 для группы. Статистика не будет однако восстановлена.

7.8.3. Распределение и публикация обманов/не позволили программы

Распределение или предложение обманов в ESL запрещены. В этом не имеет значения, если Вы использовали функции страницы ESL или соответствия ESL для нее. Даже отправление по почте ссылок к соответствующим страницам или команд в использовании обманов может быть наказано. В случае, если участник действительно нарушает это правило, до 12 штрафных очков или до 2 лет заграждения могут быть даны в зависимости от вида и severnity нарушения закона.

7.8.4. Banlists
Игроки поймали обман, в или за пределами соответствий ESL, антиобманом и запретили списком запрета, который мы используем, будет наказан. Мы не поддерживаем списки запрета для всех игр, и они изменяются от раздела до раздела, видят Игру определенные правила за большее количество деталей.

Если все необходимое свидетельство будет доступным и заслуживающим доверия, и личность мошенника ясна, то игрок будет barraged в течение 6 месяцев на ESL с даты, они были пойманы.

Если banlist укажет, что игрок был пойман, обманывая во время соответствия ESL, то игрок будет наказан как в Обмане правила 7.8.2

7.9. Много учетные записи

1-4 Штрафных очка в зависимости от серьезности преступления. Дополнительно, все штрафные очки переданы одной учетной записи, и все другие учетные записи удалены.

Кроме того не разрешено удалить старую учетную запись, чтобы открыть новый. Если Вы должны забыть свой пароль входа в систему, всегда возможно связаться с admins через форму поддержки или систему групповых дискуссий в интернете, чтобы отыскать Вашу учетную запись. Полезно ввести непубличную информацию в Вашу учетную запись, поскольку admins может тогда подтвердить, что Ваша идентичность более легко должен Вы забывать свои данные входа в систему.

7.10. Снижение обязательных вызовов

Интенсивные обязательные вызовы только становятся активными в лестницах с больше чем 20 участниками.

7.10.1. Нормальные обязательные вызовы

2 штрафных очка для оспариваемого, если он установлен в пределах 20 мест выше претендента в той же самой лестнице.

7.10.2. Интенсивные обязательные вызовы

3 штрафных очка для оспариваемого, если оба участника установлены в пределах лучших 10 из той же самой лестницы.

7.11. Другие несанкционированные преступления

7.11.1. Преднамеренная эксплуатация ошибок на вебсайте

Эти штрафы лежат в пределах усмотрения ответственного admin и оштрафованы согласно их серьезности. Этот тип преступления - например отсрочка/прекращение соответствий, которые были уже подтверждены.

8. Договоренности

Определенные договоренности между группами/игроками позволены. Эти договоренности могут немного отличаться от правил ESL. Договоренности, которые отличаются очень от свода правил, однако не позволены. Пожалуйста отметьте, что правила ESL были сделаны гарантировать те же самые преимущества/недостатки для всех групп. Вам не разрешают подать протест после соответствия, если Вы думаете, что соглашения, сделанные перед соответствием в конце, привели к недостатку для Вас или Вашей группы.

Правила, которые могут быть изменены в соответствии с соглашениями, состоят в том, чтобы быть найдены в определенной игре (*) правила. Если это не имеет место тогда, что Вам не разрешают договориться об изменениях.

Все договоренности между группами в дополнение к правилам ESL должны быть записаны в комментариях соответствия. Другая группа должна подтвердить те договоренности в комментариях. Чтобы избежать злоупотребления функцией редактирования, третий комментарий должен быть написан.

Пожалуйста также сохраните скриншоты и/или logfiles Ваших договоренностей. Если Вы не выполните эти ограничения, то любые протесты или поддержки относительно тех договоренностей будут
отклоненный.

Следующие правила не могут быть изменены в соответствии с договоренностью:
- Ввод результатов для матчей, которые не были сыграны
- Игроки, которые запрещены из-за штрафных очков, не должны играть

9. Рассвет военной игры определенные правила

9.1. Терминология

Соответствие: соответствие определено как полная игра промежуточный 2 игрока или группы, у которого есть ее собственная страница соответствия seperate на сайте ESL
Подсоответствие: подсоответствие - единственная игра промежуточный 2 игрока или группы как часть соответствия.
Карта: карта - часть соответствия или подсоответствия.

Группа Первой страницы: домашняя группа - группа, которая должен хост ее карты сначала в любом соответствии, определение правил, кто домашняя группа, определено ниже
Далеко группа: далеко группа - группа, которая не является дома.
Карта решающей встречи: карта решающей встречи определена как карта, которая была задана на вебсайте ESL, быть этим играл сначала как карта значения по умолчанию, или последний как "карта решающей встречи"

9.2. Matchmedia
Переигровками правил и табло скриншоты должны быть загружены для каждого соответствия! Побеждающий игрок ответственен, что они загружены, но оба игрока должны хранить matchmedia по крайней мере в течение 14 дней.

Недостающие скриншоты и переигровки могут привести к штрафным очкам для обоих игроков.

9.3. Случайный

Никакой игрок не может выбрать случайный как их гонка. Единственные исключения со специальным разрешением Вашего противника в комментариях соответствия или если admin определенно заявляет, что Вы май, в который комментирует соответствие соответствия

9.4. Злоупотребление ошибки

Использование ошибок не позволено и будет оштрафовано с два, четыре или шесть штрафных очков, если ошибка приводит к преимуществу игры.
Это зависит от заинтересованной ошибки, и это до admin ответственного, чтобы решить это.

9.4.1. Список известных ошибок

- Ошибка Ресурса Рыдания
- удаление Источников Рыдания
- DE LP3s
- Ошибка монолита Necron
- Период DE героя использует на tau Эфирный.
- Принц Демона Хаоса регенерация здоровья через быстрый символ врага нажатия
- Диаметры Смертельного Просмотра Разрушения

9.5.1. Выбор гонки

Домашний игрок должен выбрать свою гонку, и импульс сигнала времени в, прежде, чем его противник выберет свою гонку.
В случае трудности с выбором гонки в карте решающей встречи оба игрока должны выбрать гонку, которую они выбрали для их домашней карты.
В любой карте, где домашние карты еще не запустили, оба игрока должны сказать свой выбор гонки независимому третьему лицу, такому как ESL admin, кто тогда скажет обоим игрокам matchup.
В командной игре 1 игрок от домашней группы должен выбрать свою гонку, сопровождаемую далеко игрок, в том заказе, пока все гонки не были выбраны

9.5.2. Выбор карты решающей встречи

Никакой игрок не может выбрать карту, которая была установлена как карта решающей встречи как их собственная карта.

9.5.3. Параметры настройки & Условия Победы

Обманы: дезактивированный
- Стартовые позиции: Случайный
- Совместное использование ресурса: Нет

- Уничтожить
- Область Управления
- Возьмите и Держитесь

Следующие параметры настройки могут быть изменены, если оба игрока договариваются:
- Старт Ressources: Нормальный
- Скорость Игры: Нормальный
- Норма ресурса: Нормальный

9.5.4. Ответственность за правила

Подготавливая наверх/помечающий в для игры, Вы принимаете все параметры настройки той игры, включая выбор карты, выбор гонки, и правила соответствия. Это - оба ответственность игроков гарантировать, что все параметры настройки соответствия правильны, и соответствие будет посчитано несмотря на нарушение, но Вы можете все еще получить штрафные очки для этого

9.6. Рассвет войны clanleague/EMS-память определенные правила

9.6.1. Вход очереди

Очереди должны быть введены за 30 минут до официальной даты начала того соответствия.
Каждый игрок может играть в 1 1on1 подсоответствие, и 1 2on2 подсоответствие. Игрок не может быть запрещен в то время, когда очередь должна была быть введена.

Каждому Клану позволяют изменить одного игрока в определенном подсоответствии во время каждого соответствия. Никакие штрафные очки не будут даны для этой перестановки. Этот игрок должен соблюдать все правила для входа очереди, наиболее важно, он не мог быть запрещен в понедельник входа очереди.

9.6.2. Реклама в Dow:CL

Главная группа в каждом Втором подразделении будет готовиться автоматически в течение главного Сезона ряда ESL III, как будет победитель 2-ой решающей встречи места. Основание 2 группы от каждого второго подразделения будут понижены к Groupstages автоматически, в то время как 6-ая группа места в каждой группе будет играть на 6-ой решающей встрече места, с проигравшим, также понижаемым к groupstages.

Главная группа от каждого Groupstage продвинута на Второе подразделение. Эти 4 группы от любого подразделения с самым высоким счетом в игры, которые запускают, тогда войдут в лигу решающей встречи, с лучшими 2 группами от того тогда приобретения квалификации второго подразделения.

9.6.3. Высылка в главном ряду ESL
Лучшие 2 группы от каждой группы 4 продолжатся на решающие встречи EMS-памяти. Группа основания в каждой группе понижена непосредственно к Второму подразделению.

9.6.4. Группа Первой страницы

В Dow:CL или EMS-памяти, домашняя группа установлена как группа слева в Playday 1,3,5 и 7, в то время как группа справа - домашняя группа в Playday 2,4,6 и 8

9.6.5. Подстановочные знаки

У каждой группы есть 2 подстановочных знака, чтобы использовать в течение каждого Сезона. Они могут использоваться на 1 подсоответствии каждый.
В Dow:CL, wildcarded игры должны быть запущены в течение aftermatch недели, и newspost, листинг каждой wildcarded игры будет сделан доступным подходящий к неделе.
В EMS-памяти, wildcarded игры должны быть запущены перед первой датой решающих встреч.

9.6.6. Ранжирование группы

Занимание место групп основано в этом списке приоритетов:
1) Пункты
2) Различие Счета
3) Уровень Штрафных очков
4) Счет в соответствии промежуточный 2 равных группы.

Пожалуйста помните, что 1 пункт удален для каждых 3 Штрафных очков, которые имеет группа.
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